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TavHosok Viadala

VERSENYSZABALYZAT
»TavHoOsok Viadala” Ill. Tavfiitésszerel6 verseny
(2019. november 7.)

A versenyszabalyzat rogziti a versenyen vald részvétel, a lebonyolitas és az értékelés szabalyait.
Az elfogadott és kihirdetett versenyszabalyzattdl sem a szervezok, sem pedig a résztvevok nem
térhetnek el.

1. A részvétel feltételei

1.1.

1.2.

1.3.

14.

1.5.

A versenyen a Magyar Téavhdszolgaltatok Szakmai Szovetsége (a tovéabbiakban:
MaTaSzSz) nevezést leadd, tdvhoszolgaltatoi miikodési engedéllyel rendelkezd

a) rendes tagjanak csapata,

b) rendes tagjainak megyei alapon szervez6do csapata,

c) rendes tagjanak sajat cégcsoporton beliili MaTaSzSz tag tarsasagokkal 1étrehozott csapata
indulhat.
Egy tarsasag csak egy csapat tagjaként nevezhet és nevezhetd.
Amennyiben a b), vagy a c) pont szerinti feltételek egyikének megfeleléen hoznak létre csapatot,

ugy az errdl sz6lo Egylittmiikodési Megallapodast a nevezési lappal egyiitt kell benyujtani.

A verseny elméleti és gyakorlati feladatainak megoldasara a nevezd cégek 3 fos csapatot
kotelesek kiallitani. Minden csapat tovabbi 1 f6 pottagot nevezhet. A 3 f6s csapat
Osszetétele — a pottag réveén - eltérhet a gyakorlati és az elméleti feladatok esetében. A
gyakorlati verseny kézben azonban csapattagot cserélni csak nagyon indokolt esetben, a
zstir1 elézetes engedélyével lehet. Elméleti verseny kozben csapattagot cserélni/potolni
nem lehet.

A versenyzok legmagasabb iskolai végzettsége kozépfoku (technikus), legmagasabb
beosztdsa csoportvezetd, milvezetd, vagy mas kozvetlen munkairanyité lehet. A
csapattagok végzettségérol és beosztasardl az induld cégek vezetéi a név szerinti
jelentkezéssel egy id6ben irasban nyilatkoznak.

Tovabbi feltétel, hogy a versenyen csapatot indito szervezet a megadott hataridore atutalja
a nevezési, a részvételi és a szallasdijat.

A versenyzOk személyazonossaganak igazolésa:

e Alairés minta adasa a regisztracios lapon.

e Valamennyi csapattag kotelezo alairasa az elméleti feladatlapon, és a gyakorlati
feladat munkalapjan.

e A versenyen helyezést elérd csapatokndl a részvétel személyi feltételeinek
betartasat a zsiiri az alairdsok Osszevetésével ellendrzi.



2.2.

2.3.

2.4.
2.5.

2.6.

3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

4.2.

A Kizaras esetei

. A versenyzok a feladatok megoldasa kozben semmiféle kiilso segitséget nem vehetnek

igénybe, telefont, szakkdnyvet, jegyzetet vagy mas segédeszkozt a versenyhelyszineken
nem tarthatnak maguknal.

A gyakorlati versenyhelyszint a csapatok, illetve a csapat tagjai verseny koézben csak
kiilonosen indokolt esetben, kisérével hagyhatjak el.

Az elméleti verseny kozben a termet barmilyen okbdl elhagyd versenyzdé a verseny
befejezéséig nem térhet vissza.

A gyakorlati versenyen a munkateriiletre csak a helyben vételezett anyagot lehet bevinni.

A gyakorlati feladat készre jelentése utan az elkésziilt munkén semmilyen mddositas nem
végezheto.

A fenti szabalyokat megsértd csapatot a zstiri a versenybdl kizarja.

Altalanos szabalyok

. A felkésziiléshez sziikséges informacidkat a szervezék a MaT4aSzSz honlapjan elézetesen

(szeptember 30.-aig) kozzéteszik és megkiildik a nevezd cégeknek.

A versenyszdmokat megel6zden a csapatok sorszamot kapnak. Az elméleti és gyakorlati
feladatok soran a csapatok a sorszamukkal megjelolt helyet foglaljak el.

A gyakorlati verseny soran (céges) munkaruha hasznalata kotelezd, amelyet a sziikséges
egyéni védofelszerelésekkel egyiitt a versenyzdk hoznak magukkal.

A szerelési feladathoz sziikséges szerszamok egy részét a csapatok biztositjdk a MaTaSzSz
honlapjan szeptember 30.-aig kozzétett ,,Szerszam és védOeszkoz jegyzék” szerint.
Ugyanitt a szervezok megadjak azon szerszamok jegyzékét is, amelyet a gyakorlati
verseny helyszinén a versenyzdk részére biztositanak.

A versenyen részeredményeket a szervezok nem tesznek kozzé, a feladatok helyes
megoldasat a gyakorlati, illetve elméleti versenyek végeztével nyilvanossagra hozzak.

Az eredményhirdetést kovetden minden csapat irasban megkapja a gyakorlati versenyen
elért pontszdmat, illetve a részletes értékeld lapot, valamint az altala kitoltott elméleti teszt
fénymasolatat.

A verseny iranyitasa és lebonyolitasa

. A szerelGverseny iranyitasat, a csapatok teljesitményének értékelését, illetve az esetleges

vitas kérdések megvalaszolasat 3 fos zsiiri végzi.

A zslri munkajat az elméleti és a gyakorlati feladatokhoz sziikséges 1étszdmban palyabirok
segitik.



4.3. A verseny elméleti és gyakorlati feladatok megoldasabol all. Az elméleti feladatokat
délelott a Tavhoszolgaltatasi Szakmai Napok (a tovabbiakban: Konferencia) helyszinén, a
gyakorlati feladatokat a verseny hazigazdaja altal biztositott helyszinen oldjak meg a
résztvevok.

4.4. A TavHOsok Viadala Ill. Tavfiitésszereld Verseny eredményét az elméleti és a gyakorlat
verseny pontjainak dsszege adja.

Elméleti verseny:
Az elméleti feladatok a szakmai eloirasok, vonatkozo jogszabalyok, munkavédelmi,
biztonsdagtechnikai, kornyezetvédelmi, minoségiranyitasi eldirasok téemakorébol szarmaznak.

4.5. A feladatlapokat az 0sszes csapat azonos idopontban kapja meg.
4.6. A versenytesztek irasakor a teremben csak a versenyzd csapattagok, a zsiiri tagjai, a
palyabirdk és a szervezdk lehetnek.

4.7. Az elméleti versenyen a csapatok kiilon asztaloknal {ilnek, minden csapat a sorszamukkal
megjeldlt helyet foglalja el.

4.8. A csapatok egy feladatlapot kapnak.
4.9. A beadott feladatlapokon kételez6en kit6ltend6 azonositd adatok:

e A Csapat sorszama,
e A csapatot nevez0 szervezet cégneve;
e Mindharom versenyz0 neve ¢€s aldirésa;

4.10. Az elméleti feladatok megoldasanak, illetve a helyes valaszok megjelolésének modjat a
feladatlap fejrésze ismerteti.

4.11. A verseny jelzésre indul, illetve fejezédik be, az id6t kijelz6 mutatja. A megadott
szintidd lejarta elott elkésziilt csapat a termet a tobbiek zavardsa nélkiil elhagyhatja, de a
teszt irasanak befejezéséig koziiliik senki sem mehet vissza.

4.12. A befejezd jelzést kdvetden a tesztlapokat rogton beszedik a szervezok.

Gyakorlati verseny:

A gyakorlati feladatok épiiletgépészeti szerelési/javitasi munkdkra iranyulnak. Az alapvetéen
alkalmazando  technologidk: langhegesztés, acélcsoves szerelés préskotéssel, PP-R
miianyagcsoves szerelés, rézcsoves szerelés roppantogytiriivel, szerelvényezés. A gyakorlati
feladathoz dokumentacios és mérési-diagnosztika jellegii feladatelemek is kapcsolodnak.

4.13. A verseny a verseny hazigazdaja altal biztositott helyszinen, egy idében, valamennyi
csapat szamara azonos szerelési feladat végrehajtasaval keriil megrendezésre.

4.14. A gyakorlati versenyen a csapatok elkiiloniilten, a sorszamukkal megjel6lt
munkateriileten dolgoznak.



4.15. A gyakorlati verseny helyszinét a csapatok munkaruhdban, sajat gépjarmiiveikkel
kozelitik meg, illetve hagyjak el. A gépjarmiivekben szallitjdk a versenyzOk sajat
szerszamaikat, felszereléseiket.

4.16. A szervezok a versenyzok részére a verseny helyszinén kézmosot, WC-t biztositanak,
oltozés, flirdés a szallodai helyszinen torténik.

4.17. A gyakorlati verseny inditdsa elott €s a verseny ideje alatt a kisérok csak a kijelolt
teriileten tartozkodhatnak.

4.18. A verseny hangjelzésre indul. Ekkor a palyabirdk kiosztjdk a feladatleirdsokat és a
munka megkezdhetd. Az idOkeret lejartara is hangjelzés hivja fel a figyelmet.

4.19. A gyakorlati feladatok teljesitésére d6sszevont, maximalt idokeret all rendelkezésre.

4.20. A verseny soran a mindségi teljesités az elsédleges, ezért az ido elotti teljesitésért nem
jar tobbletpont.

4.21. A gyakorlati feladat teljesitése a palyabirok felé valo készre jelentéssel torténik, ezt
kovetden a csapatok részérdl mar nem végezhetd semmiféle munka.

4.22. A tényleges szerelési/javitasi feladatokon tulmenden a gyakorlati feladat része a
megkapott feladatok értelmezése, a munkateriilet és a helyben biztositott szerszdmok
atvétele/atadasa, a dokumentacios és mérési-diagnosztikai jellegii feladatok teljesitése, a
géazpalackok fel- és leszerelése, tovabba az anyagvételezés, anyagelszamolas is, azaz a
rendelkezésre all6 id6kereten beliil kell ezeket is megoldani.

4.23. A varratvizsgalat és a nyomasproba, illetdleg ezek iddsziikséglete nem része a feladat
elvégzésére rendelkezésre alld idokeretnek, ezek teljesitését — a csapat képviseldjének €s a
palyabirénak a jelenlétében — a Szervezd munkavallaléi végzik. A varratvizsgalat €s a
nyomasproba utani javitasra nincs lehetdség.

4.24. A dokumentumokon kotelezden feltiintetendd azonosité adatok:

e A csapat sorszama,
e A csapatot nevez0 szervezet cégneve;
e Mindhdrom versenyzd neve és aldirasa;

4.25. Verseny kozben a munkateriiletet versenyzd csak a palyabird engedélyével és kijelolt
kisérével hagyhatja el.

4.26. Az idokeret lejarta utan valamennyi csapat elhagyhatja a versenyhelyszint, a csapat
vezetdje azonban az ellendrzd vizsgalatokig és a zslirizésig a helyszinen marad.

4.27. Ha a csapatok elhagytak a verseny helyszinéiil szolgalo teriiletet, a kisérdk — a
palyabirok jelenlétében - bemehetnek megszemlé€lni az elkésziilt rendszereket, azonban
azokon a zslirizés befejezéséig tilos barmiféle valtoztatast végezni.

4.28. A zstiritagok verseny kdzben sorra latogatjak a munkahelyeket és ellendrzik a versenyt.

4.29. Aziddkeret lejarta utan a zsiiri valamennyi csapat munkajat szemrevételezi, és ellendrzi
a késziiltség fokat. A palyabirok a varratvizsgalat és a nyomdsproba utan adjak at a
zstirinek a kitoltott €s alairasukkal igazolt pontozolapot és a tobbi dokumentumot.



4.30. A csapat vezet6je és a palyabirok a zsiiri ellenérzését kovetéen hagyhatjak el a
versenyhelyszint.

5. A verseny értékelése

A versenyen elérhetd legmagasabb pontszam 300, mely 200 gyakorlati versenyen, és 100
elméleti versenyen megszerezhetd pontbol all.

A versenyen 6vas nincs, a bejelentett vis maiort a zsiiri megvizsgalja és belatasa szerint dont.
A zstirinek minden dontése — a megfelelé idében — nyilvanossa valik.
Elméleti verseny

5.1. Az elméleti versenyen elérhet pontok szama 100. A hibas valaszokért a rendez6k nem
adnak biintetépontot.

5.2. Az 50 kérdésbdl allo teszt kérdéseinek minden helyes valasza 2 pontot ér.

5.3. A teszt megirasara 60 perc all rendelkezésre. A szintid6 el6tti befejezésért nem jar kiilon
jutalompont.

Gyakorlati verseny

5.4. A szerelésiljavitasi feladatok végrehajtasara 210 perc (keretid6/szintid6) all rendelkezésre.
A keretid szerinti teljesités — a feladatleiras alapjan hibatlanul készre szerelt, dokumentalt,
mért, varratvizsgalt, nyomasprobazott szerelés — értéke: 200 pont.

5.5. A keretid6 a zsiiri helyszini dontésétol fliggden, egyszeri alkalommal, legfeljebb 30 perccel
meghosszabbithatd. A zsiiri a keretidd ndvelésére vonatkozo dontését a verseny eldtt
kihirdetett keretidd lejarta el6tt legalabb 30 perccel kdzzéteszi.

5.6. Az iddkereten (az eldzbdek szerint esetlegesen novelt idokereten) beliili teljesitésért nem jar
tobbletpont.

5.7. A 200 pont a szerint csokken, ahogy egy el6re rogzitett (€s a verseny végeén a csapatoknak
atadott) szempontrendszer szerint a csapat mennyi hibat vét.

5.8. A munkavédelem és megjelenés megszerezhetd legmagasabb pontszama 5 (a palyabirok
értékelik).

5.9. A munkakornyezet, munkaszervezés, szerszamhasznalat megszerezhetd legmagasabb
pontszama 10 (a palyabirok értékelik).

5.10. A dokumentacid kezelés Gsszesen elérhetd legnagyobb pontszama 10 (a zstiri értékeli).

5.11. A szerelés szakszerliségéért megszerezhetd legmagasabb pontszam 120, mely a szerint
csokken, hogy a palyabirok az elére rogzitett szempontrendszer szerint

a sziikséges, de elmulasztott Iépésért,

a rossz megoldasért,

a nem megfelelé mindségben elvégzett munkaért,
a rossz munkamodszerért,

a nem tervvazlat szerinti szerelésért,



e amérethibaért,
e az esztétikai problémakért,

mennyi pontot vonnak le.

s

5.12. Ha a gyakorlati verseny helyszinén eredeti és érvényes, 1. kategériaja tiizvédelmi
szakvizsga bizonyitvany — legalabb 1 csapattag részérél - nem keriil bemutatdsra,
hegesztési munka a csapat részérdl nem végezhetd és az ezzel a feladatrésszel 0sszefiiggd
maximalis pontlevonasokat kell alkalmazni (a palyabirok és a zstiri értékelik).

5.13. Ha valamelyik csapat nem tudja a szerelés szakszerlisége feladatot a keretidd beliil
teljesiteni, és emiatt a rendelkezésre allo id6 elteltével a rendszer nem to6lthetd fel, a
szerelés szakszeriségénél az addig mar megszerzett pontok Szama tovabbi 50 ponttal
csokkentendo (a palyabirok és a zsiri értékelik).

5.14. A diagnosztikai feladat elvégzésével megszerezheté legmagasabb pontszam 30 (a
palyabirok értékelik).

5.15. A varratvizsgalat és nyomasproba alapjan megszerezheté legmagasabb pontszam 25
(VT2 minésitésii varratvizsgalo és a palyabirok értékelik).

5.16. Ha a szerelési munka nyomasprobara nem bocsajthato vagy a nyomaspréba alkalmaval
szétesik, akkor a feladat teljesitése soran az addig mar megszerzett pontok szama tovabbi
30 ponttal csokkentendok (a palyabirok és a zstri értékelik).

5.17. Az 5.13. és az 5.16. szerinti, miiszaki alkalmatlansag miatti pontlevonas vagylagosan
értendd, azaz egyiittesen nem alkalmazhato.

6. Eredményhirdetés

6.1. A ,,TavHOsok Viadala” Ill. Tavfiitésszereld verseny helyezettjeit a zsliri az elméleti és a
gyakorlati verseny Gsszesitett pontszama alapjan hatarozza meg.

6.2. Pontegyenldség esetén a sorrendet a gyakorlati versenyen elért pontszam hatarozza meg.
Amennyiben az is azonos, a gyakorlati feladat végrehajtasi ideje a dontd.

6.3. Eredményhirdetéskor az els6é négy csapat neve keriil nyilvanossagra, az ennél hatrébb
végzett csapat csupan sajat helyezését ismerheti meg.

6.4. Az eredményhirdetésre, és a dijak atadasara a Konferencia galavacsorajan keril sor. A
verseny végeredményét a zsliri elndke ismerteti.

6.5. A,, TavHOsok Viadala” 11l. Tavfiitésszerel6 verseny helyezettjeinek a dijakat a zstiri elndke
vagy tagjai és a MaTaSzSz altal felkért vezetdk, diszvendégek, a szponzori dijakat a
tamogatok képviseldi adjak at.

Budapest, 2019. szeptember 27.
Szervezd Bizottsag



